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| Introduction - Quisuis-je ?

0 Doctorant au sein de I'équipe DiverSE a
I'IRISA de Rennes

o These réalisée avec I'entreprise Obeo
(contrat CIFRE)

o Contributeur de Eclipse Sirius Web

o theo.giraudet@obeo.fr
theo.giraudet@irisa.fr

Théo GIRAUDET




| Introduction - Lentreprise

v. OBEO

PME fondée en 2005

Spécialisée en ingénierie dirigée par
les modeles

Membre stratégique de la fondation
Eclipse

Développe des produits Open Source

Vend des surcouches des produits et
des services liés a ceux-ci




Sirius Web

Utilisation d’'un langage dans Sirius Web par ['utilisateur

Outil pour concevoir des ateliers
de modélisation

Permet de créer des langages, des
représentations pour ceux-ci ainsi que
des modéles fondés sur ces langage

Application Web et collaborative
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Sirius Web
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Définition du domaine d’'un langage (syntaxe abstraite) Utilisation d’'un langage dans Sirius Web par I'utilisateur

dans Sirius Web par le spécifieur
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Fonctions d 'utilisabilité

Faciliter la
lisibilité

Efficacité de
I'édition

Faciliter la
navigation

Capacité de
prise en main

Classes de fonctions d’utilisabilité pour une représentation diagramme (non exhaustif)
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Fonctions d’utilisabilité - raciiiter a iisibiits
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| Fonctions d’utilisabilité - raciiiter a lisibilits
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Fonctions d’utilisabilité - raciiiter la navigation
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Fonctions d 'utilisabilité - capacité de prise en main
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Défis

o Toolkits incomplets

Peu de bibliotheques pour
faire des diagrammes

Celles existantes se limitent a
de simples opérations

e Trés peu de supports de ces
fonctions d'utilisabilité

e Développer des fonctions d’utilisabilité
génériques et modulaires

Fonctions agnostiques du
domaine modélisé

Fonctions qui doivent pouvoir
étre adaptées pour le domaine



| Defis

e Trade-off entre traitements cbté serveur et
besoins clients pour faire de I'utilisabilité

La quasi-totalité des traitements
sont fait sur le serveur

Besoins d'infos riches coté client pour
certaines fonctions d’utilisabilité
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Merci de votre attention !

N’hésitez pas a poser vos questions !
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